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Philippe Favier “'09

a disséminé des ceuvres
dans tout le musée |

Grace a ce livret, partez a la recherche
de certaines d'entre elles.

Des qu'une ceuvre est retrouvée,
quelques informations et un jeu associés
vous permettront d'en savoir plus sur
cet artiste inclassable !

Tout au long de votre visite, retrouvez

les folios, 12 textes écrits par Philippe Favier
pour accompagner le visiteur dans

le parcours de I'exposition.

Si vous avez des difficultés a trouver les
ceuvres, n'hésitez pas a demander de I'aide au
personnel d'accueil présent dans les salles !
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Durant la visite, voici quelques
régles a respecter car les ceuvres

d'art sont fragiles :
- NE PAS TOUCHER LES CEUVRES

* NE PAS S'EN APPROCHER TROP
PRES AVEC UN CRAYON

* NE PAS COURIR DANS LES SALLES
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art etarchéologie
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Retrouvez nous sur facebook et twitter
museedevalence.fr

HEXpOAIOverPhilippefavier

musée de France

Conception : Sara Naro, Léna Hessing, Laura Locatelli, Olivier Lossi, service Médiations / Péle des publics du Musée de Valence, art et
archéologie - Création graphique : Claire Monard - Impression : Impressions Modernes

LE ““FAVIER" VOUS ?
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A RETROUVER SALLE 1

Table d'atelier, 2020 © Musée de Valence,
photographie Emmanuel Georges

LE “FAVIER" VOUS ?
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A RETROUVER SALLE 32

Couple de citrons, 1985-1986, émail a froid sous verre
© Collection Carré d'Art-Musée d'art contemporain de Nimes
© ADAGP 2020

LE “FAVIER" VOUS ?
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A RETROUVER DANS LA GALERIE
OGIVALE, SALLE 3

Antiphonarium, 2009-2010, dessin, encre et aquarelle
sur anciennes pa[titions de chants grégoriens
© Photographie Eric Villemain © ADAGP 2020
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A RETROUVER DANS LES SALLES
D'EXPOSITION TEMPORAIRE

Jeux d'enfants I, 2016, collage de puzzles en bois
© Photographie Frangois Fernandez © ADAGP 2020
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A RETROUVER DANS LES SALLES
D'EXPOSITION TEMPORAIRE

D22 - Ether d’Ambonil, acrylique sur bois, 2003-2004
© Photographie Francois Fernandez © ADAGP 2020

LE “FAVIER" VOUS ?
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A RETROUVER DANS LES SALLES
D'EXPOSITION TEMPORAIRE

Hastings 1066, 2016, collages et épinglages en boite
© Photographie Francois Fernandez © ADAGP 2020

jeu concours
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Retrouvez dans la grande galerie (salle
n°® 28) l'ceuvre intitulée Rien (sur la route)
et observez-la attentivement. Cette grande
carte, en forme d'accordéon, représente
la route nationale n® 533. Philippe Favier a
rajouté sur cette carte de multiples détails :
personnages, arbres, animaux...

A votre tour, décorez cette ancienne carte
de Valence (au dos) et donnez lui un titre.

Envoyez-nous votre dessin avant le 7 février
2021 a cette adresse :

Ieéalis ,
u musée

de valence

Amis du Musée de Valence
4, place des Ormeaux - BP906
26009 Valence cedex

La cité de Valence en 1547, d'aprés le cadastre de 1547,
par J. Pleche, 1917 © Musée de Valence
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L'artiste a perdu ses outils ! Aidez-le a les
retrouver, en observant attentivement sa table
de travail. Entourez les outils retrouvés, mais
attention, des intrus se sont glissés parmi eux.
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Reliez les points entre eux et découvrez un
fruit et un Iégume qui se cachent dans les
natures mortes d'Augustin Bouquet et de
Michelangelo Cerquozzi.
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Ce petit animal s'est échappé
d’'un antiphonaire, aidez-le a retrouver
son chemin jusqu'au musée.
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Retrouvez les piéces de puzzle
cachées dans l'ceuvre :

Un zébre

Un lion qui joue
du violon

Une girafe

Une souris qui mange
du fromage

Un moulin
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Le tracteur orange de l'artiste a eu besoin de
prendre I'air et s'est échappé de son tableau! Il
s'est glissé dans plusieurs endroits du musée.
Saurez-vous le retrouver ?

A votre tour d'imaginer une histoire. Votre
personnage principal sera le tracteur orange.
Choisissez un lieu ou un décor dans l'un des
tableaux de l'artiste.

TITRE :

Il était une fois
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Retrouvez I'ombre du cavalier.
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Les gagnants seront récompensés par
catégorie d'age, le 24 mars 2021 a 16h30
dans l'orangerie du musée, lors d'un go(ter
offert a tous les participants par 'association
des Amis du Musée de Valence.

NOM

PRENOM

AGE

ADRESSE

TELEPHONE



