


* Des plans du musée sont disponibles a l'accueil.

¢ Les toilettes, situées derriére l'accueil, sont équipées de tables a langer.

* Tout le musée est accessible en poussette grace aux ascenseurs et aux monte-personnes.
En revanche, les porte-bébés dorsaux sont interdits pour la sécurité des ceuvres.
Nous pouvons préter une poussette si besoin, sur simple demande a l'accueil.

* Des crayons sont disponibles a l'accueil, n’hésitez pas a les demander.
Attention a ne pas vous approcher trop prés des ceuvres avec les crayons.



OUVREZ GRAND LES OREILLES

Installez-vous devant le tableau d’André Lhote, Le Jugement de Paris, et repérez les 3 déesses
Athéna porte un bouclier, Aphrodite s’appréte a saisir la pomme et Héra se détourne, vexée.

Aussitot, les déesses Héra,

Athéna et Aphrodite réclament

zeus e
d’un gran meure des le cadeau. Le prince Paris, fils \_\é\-a,fe m:\a 1ages est
votympe, | dieux ont du roi de Troie, est choisi aeesse O parler:
dieux. Tous le § Eris, 3 pour les départager mais \apre™ < nes cett
até invites, sa‘;‘_‘scorde. les déesses tentent «Siv oras ol

deesse d:e\nger elle jette de Uinfluencer...
Pour se V' ‘

Mais Athéna,
déesse de la
sagesse et de

la stratégie
militaire, a aussi
des arguments:
«Désigne-moi
comme la plus
belle, et tu
gagneras toutes
tes batailles!»

Enfin, Aphrodite, déesse
de U'amour, s’approche
du jeune homme et lui
propose une troisieme
recompense: «Sijty
me,choisis, je te donneraij
en echange 'amour

de la plus belle femme
du monde. »



NYMPHES, DIEyX ET DEESSES

Allongez-vous Par terre,
en face de (5 Nymphe

Prendre |3 méme Position
qu’elle. Voys Pouvez

vous photographier Mmaijs
attention, pas de flash,
les GUvres sont fragiles 1



E ETAGE, SALLE 9

Ay

TROISIEM




ORPHEE, LE pPOETE

Fils de la muse Calliope, Orphée est un poéte et musicien

exceptionnellement doué. Son chant charme les animaux qui

deviennent doux comme des agneaux! Sur la seconde mosaique au

sol, il joue de la lyre sous un arbre, au milieu d’animaux sauvages. Orphée 3 égaré sa

ly_re, quel étourdi!
Aidez-le 3 (3 retrouver,
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Chacun a votre tour, fredonnez_un air
sans les paroles. Les autrefs d?we_an‘t
deviner de quelle chanson il s’agit:



c H A N T M A G I Q U E Coloriez les tesselles pour

trouver cet animal qui a été
charmé par le chant d’Orphée.
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Jeu 1:1: Diane; 2: Apollon; 3: Saisons;
4: Céres; 5: Phaeton; 6: Temps; 7: Muses;
8: Paris; 9: Vénus. En remettant les lettres
colorées dans l'ordre on trouve Hercule.
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Jeu1:A:Lhydre de Lerne; B: Le sanglier
d’Erymanthe; C: Les juments de Dioméde;
D: Les oiseaux du lac Stymphale.
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C’est un oiseau'!

U, place des Ormeaux - 26000 Valence
T.04 75 79 20 80 - museedevalence.fr
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Détails de la Mosaique des douze

travaux d'Hercule, 170-180 ap. J.-C.;
Saint-Paul-les-Romans, Villa des Mingauds,
Dréme; marbre, terre cuite et pate de verre
© Musée de Valence, photographie Paul
Veysseyre.
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Coloriage librement inspiré de la Mosaique
d’Orphée charmant les animaux,

170-180 ap. J.-C.; Saint-Paul-les-Romans,
Villa des Mingauds, Drome ; marbre, terre
cuite et pate de verre.

Conception du parcours-jeu: Service médiation
du musée de Valence, 2020

Graphisme et illustrations: Carole Perret
Impression : Imprimerie Messages, Toulouse

Formes et couleurs (dés 4 ans)

Animaux (dés 4 ans)

Voyages et paysages (dés 7 ans)
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